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自己紹介
•中央大学 国際情報学部（iTL） 教授 
• 特定非営利活動法人 人間中心設計推進機構 理事 
• 一般社団法人 ことばのまなび工房 理事 
• 博士（工学）技術士（情報工学部門） 
• 人間中心設計推進機構認定 人間中心設計専門家 

• 経歴 
• 1994年4月 
～2013年3月　株式会社三菱総合研究所勤務 
• 2013年4月～　中央大学文学部社会情報学専攻 
• 2019年4月～　現職 

• 専門分野 
• システムと人間のインタラクションに関する研究に従事 
• ユーザインタフェース，感性情報学，画像情報処理，ソフトウェア工学，
行動情報分析，など
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本セミナーの狙い
•Webアプリの基本原理を知る 
• Webアプリの作り方を知る 
• Webアプリ開発の準備をする 

• 実際のWebアプリ開発は…… 

• 飯尾淳「最短距離でしっかり身に付く！Webアプ
リケーション開発の教科書」技術評論社, 2021
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Webアプリケーションとは
•Webブラウザでアクセスするアプリ 
•あらゆるものがWebアプリに 
•地図（Google Maps），ゲーム，メディア
（YouTube，ニコ動や radiko.jp），ショ
ッピング（楽天，Amazon），インターネ
ットバンキング・トレード，交通情報・気
象情報，SNSやコミュニケーションツー
ル，etc.
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一般のアプリとの違い
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Webアプリの特徴
•UIはブラウザが担う 
• HTML5で表現力豊かに 
• マルチメディア機能も充実 

• CSSライブラリ（デザインライブラリ）も充実 

•豊富なUIコンポーネント 
• JavaScriptの様々なライブラリも利用可能 

• AJAXでWebアプリの課題も（ある程度）克服
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Webアプリとして開発する利点
•UIの論理的記述が可能 
（微妙なデザインスキルは不要） 
•豊富なアプリ開発の枠組み（フレームワーク）の存在 
•高いインターオペラビリティ（マルチOSだけでな
く，マルチデバイス対応） 
•陰でこそこそバージョンアップできる 
（開発者ドリブン運用w ） 
•最近ではPWAなど，ネットワーク接続していなくて
もある程度利用できるような枠組みも！
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注意
•フロントエンド開発とサーバサイド開発 
•フロントエンド 
•Webブラウザで動作する部分 
•整合性を維持しつつ，使いやすさを追求 
•具体例：React, Vue.js, Angular.js など 

•サーバサイド 
•本講演で説明する部分．サーバ側の開発
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Webアプリの「キホン」
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クライアント・サーバ型
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Webアプリの特徴
•三層アプリケーション 
• three-tiers applicaiton 

•MVCモデル 
•Model - View - Controller 

•開発フレームワーク 
• Ruby on Rails (Ruby), Django (Python), 
Laravel, CakePHP (PHP) など
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三層アプリケーション
•3つの層から構成される 
•プレゼンテーション，アプリケーション，
データ（DBMS）
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MVCモデル
•システムのアーキ
テクチャ（論理的
な構成） 
•Model 
• View 
• Controller
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MVCモデルの実装例
• JavaをベースとしたWebアプリの実装例
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開発フレームワーク
•アプリケーション開発の土台となるもの
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Webアプリを作ってみよう
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まずはお約束の……
•「Hello World!」から 
•要件 
• Webブラウザからアクセスしたら，
「Hello World!」を表示する 

• 違うリクエストを投げたら，違うメッセー
ジを表示する
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超簡単Webアプリ
•軽量フレームワークFlask 
•分かりやすい 
•シンプル 
• Rubyにも同じようなものとしてSinatraが
ある 

•前提 
• Pythonは 3.9.4 を利用
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Flaskのインストール

19



Copyright © Jun Iio

シンプルなアプリのソース
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サーバの起動
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ブラウザでアクセス
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ブラウザでアクセス
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サーバの履歴（アクセスログ）
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Flaskアプリのポイント
• ‘/’ にアクセスし
たら…… 
→ “Hello World!” 
• ‘/goodbye’ にア
クセスしたら…… 
→ “Good-bye!” 
•などを返す 
•以下同じ
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用語の解説
•ルーティング 
•リクエストされたURLから，コントローラの
どのメソッドを起動するかのルール 

•テンプレート 
•コントローラからビューを作成する際に，
HTMLの雛形になるもの 
• 動的に全てスクラッチから作るのは大変！ 

•パラメータ 
• GET ／ POSTで渡す（大きいデータの場合）
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Webアプリ開発の「準備」
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Railsの導入（前提条件）
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• RubyとNode（yarn）の新しめのバージ
ョンを用意しておくこと 
• （私の場合） 
• rbenv local 3.0.1 
• nodenv local 16.0.0 
• yarn ̶version → 1.22.10
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Railsの導入
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Railsの導入
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Railsの導入

31



Copyright © Jun Iio

Railsの導入
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Railsの導入
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Railsの導入
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サーバを起動する
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ブラウザからアクセス
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おまけ（M1 Macユーザ向け）
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M1 Mac上での作業

38



Copyright © Jun Iio

M1 Macでも快適に動作
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お知らせ
• 続きは書籍で！ 
• アンケートで抽選に応募できる！ 
• 電子書籍のギフトコードを提供しました
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